
1º período
HORÁRIO seg ter qua qui sex

18:30 -20:10

20:10-21:50

2º período
HORÁRIO seg ter qua qui sex

18:30 -20:10 Cálculo II (Marcius) Cálculo II (Marcius) Álgebra Linear (Murilo) Álgebra Linear (Murilo)

20:10-21:50 POO (Thais) POO (Thais) AED I (Priscilla) AED I (Priscilla)

3º período
HORÁRIO seg ter qua qui sex

18:30 -20:10 Prob e Estatística (Romero) AED II (Igor) AED II (Igor)

20:10-21:50 Sistemas Digitais (Helder) Sistemas Digitais (Helder)

4º período
HORÁRIO seg ter qua qui sex
18:30 -20:10 Arquitetura de ComputadoArquitetura de Computadores PAA (Alvaro) BD (Priscilla) BD (Priscilla)
20:10-21:50 ES (Rodrigo Andrade) ES (Rodrigo Andrade) PAA (Alvaro)

5º período
HORÁRIO seg ter qua qui sex

18:30 -20:10 SO (Diogo) SO (Diogo)

20:10-21:50

6º período
HORÁRIO seg ter qua qui sex

18:30 -20:10 Compiladores (Maria) Compiladores (Maria) S. Distribuídos (Jean) S. Distribuídos (Jean)

20:10-21:50 CG (Icaro) CG (Icaro)

Introdução à 
Programação (Daliton)

Introdução à Programação 
(Daliton)

Introdução à 
Programação (Daliton)
Introdução à 
Computação (Dimas)

Física p/ Computação 
(Wellington)

Física p/ Computação 
(Wellington)

Prob e Estatística 
(Romero)

Metodologia Científica 
(Mel)

Redes de Computadores 
(Kadna)

Redes de Computadores 
(Kadna)

Teoria da Computação 
(Maria)

Teoria da Computação 
(Maria)

Reconhecim. de 
Padrões (Tiago)

Reconhecim. de Padrões 
(Tiago)



7º período
HORÁRIO seg ter qua qui sex

18:30 -20:10 IHC (Rodrigo Andrade) IHC (Rodrigo Andrade)
20:10-21:50 Projetão (Thais) Projetão (Thais)

8º e 9º períodos
HORÁRIO seg ter qua qui sex

18:30 -20:10 Segurança de Redes de CSegurança de Redes de CompTeste de Software (Alvaro)

20:10-21:50 Teste de Software (Alvaro)
14:00 – 16:00
16:00 – 18:00

HORÁRIO seg ter qua qui sex
18:30 -20:10

20:10-21:50
20:10-21:50 Programação WEB (Igor) Programação WEB (Igor)

14:00 – 16:00

16:00 – 18:00
16:00 – 18:00 TCC (Rodrigo Rocha) ESO (Rodrigo Rocha) Projetão (Thais)
13:00 – 17:00
10:00 – 13:00

Comp. e Sociedade 
(Robson)

Desenvolvimento de Jogos 
(Icaro)

Desenvolvimento de Jogos 
(Icaro)

Fundamentos em Ciência 
de Dados (Assuero)

Aprendizagem de Máquina 
(Tiago)

Aprendizagem de 
Máquina (Tiago)

Fundamentos em Ciência de 
Dados (Assuero)

8º e 9º períodos - 
TURMAS EXTRAS / 
OPTATIVAS

Laboratório de 
Programação(Ryan)

Laboratório de 
Programação(Ryan)

Tópicos Especiais em 
BD (Dimas)
Tópicos Especiais em 
BD (Dimas)
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